JUHEND:

Siledaraudne jahipiiss on laetud 2 padruniga.

35 m kaugusel seisab 2 sea siluetti.

Ooteasend — relv puusal.

Start.

Lastakse 2 lasku seisvasse siluetti, iiks iihele, teine teisele seale.
Piiss tiihjaks ja lauale.

Jookstakse kaks tiiru iimber valli.

LIIKUVAID SILUETTE KUSITAKSE!

Lastakse tublee litkuvasse siluetti vaskult paremale
Relv tiihjaks laadida ja lauale.

Jookstakse veel kaks ringi timber valli.

Laetakse dublee liikuvasse siluetti paremalt vasakule.
Viimase lasuga iiheaegselt fikseeritakse aeg.

Iga saamata jddnud silm mairklehel annab trahvi 1 sekund.
Vordsete aegade korral on eelis sellel:

e Parim tulemus teises dubletis
e Parim tulemus teises dubletis
e Umber laskmine liikuvasse siluetti kuni eksimiseni



